
JĘZYK ANGIELSKI 

- przygotowała Katarzyna Datta 

 

1. Na dobry początek polecam zaśpiewać naszą piosenkę z pokazywaniem na powitanie: 

https://www.youtube.com/watch?v=tVlcKp3bWH8 

 

2. Następnie w miarę możliwości polecam odwiedzić tę stronę stworzoną specjalnie dla 

dzieci z naszego przedszkola  Na tej stronie znajdą Państwo zadania dotyczące 

tematu „My classroom” (podana niżej strona najlepiej funkcjonuje na laptopie, 

komputerze  ) 

Zadanie 1. Click on the picture to play the audio- kliknij na obrazek, żeby odtworzyć dźwięk 

https://bar-bis.github.io/book/ 

Zadanie 2. Memory- Popularna gra związana z pamięcią, proponuję skorzystać z gry, w celu 

powtarzania słownictwa. Po kliknięciu i odkryciu obrazka, dziecko powinno wypowiedzieć 

nazwę przedmiotu, który się tam znajduje.  

https://bar-bis.github.io/book/memory.html 

Zadanie 3. Zachęcam do działania na konkretach (w miarę możliwości)- szukanie 

przedmiotów w domu i nazywanie. 

Słowniczek:  

 backpack-  plecak  

 book- książka 

 scissors- nożyczki  

 pencil- ołówek 

 rubber- gumka do mazania 

 pen- długopis 

 blackboard- tablica 

 clock- zegar  

 crayon- kredka 

 table- stół 

 chair- krzesło  

 window- okno 

 door- drzwi 

 ruler- linijka 

Zadanie 4. Magic box. Proponuję wziąć pudełko, np. po butach (można je dodatkowo 

ozdobić, oklejając je papierem samoprzylepnym, czy naklejkami ) i schować tam, np. 

ołówek, długopis, gumkę do mazania, linijkę, małą książkę. Wyciąć w nim koło tak, by 

dziecko mogło swobodnie włożyć do niego rękę, nie otwierając go. Dziecko wkłada rękę, 

chwyta jeden z przedmiotów zamieszczonych w pudełku i próbuje odgadnąć co to jest- 

oczywiście podając nazwę w języku angielskim.  POWODZENIA! 

https://www.youtube.com/watch?v=tVlcKp3bWH8
https://bar-bis.github.io/book/
https://bar-bis.github.io/book/memory.html


 

Zadanie 5.  Dla ciekawskich. Drag & drop. Połącz obrazek z podpisem. Zadanie niełatwe, ale 

myślę, że dzieci dadzą radę, tylko może im to zająć trochę czasu. Niestety nie ma funkcji 

sprawdzenia odpowiedzi, więc proszę o skorzystanie ze słowniczka zamieszczonego powyżej 

w celu sprawdzenia poprawności połączeń.  

Część pierwsza: https://bar-bis.github.io/book/drag.html 

Część druga: https://bar-bis.github.io/book/drag2.html 
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