04.12.2020 — piatek
1. ,,Zabawki” — rozwigzanie wspolnie z dzieckiem krzyzowki, ktorej rozwigzaniem jest hasto

,,zabawki”.
1
2
3
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1. Jeden btyskawiczny,
drugi - drzwi nam strzeze,
trzeci krol wybudowat
- ma baszty i wieze. (zamek)

2. Z wloczki ma kucyki, oczy z koralikow.
Ma duzo sukienek 1 wstazek bez liku.
Czasem wola ,,mama” lub mruga oczkami.
Co to za zabawka? Odgadnijcie sami. (lala)

3. Jesli go nadmuchasz,
bedzie okraglutki.

Wypuscisz powietrze,
zrobi si¢ malutki. (balon)

4. Jest okragla niczym kula,
dzieci chetnie z nig biegaja,
na boisku w czasie meczow
kopig ja lub odbijaja. (pitka)

5. Mozna wtedy jecha¢ na nim
kiedy kreci si¢ nogami. (rower)

6. Mozesz z nich zbudowac
razem z kolegami
kolorowy domek
z dachem i z oknami. (klocki)

7. Pluszowy przyjaciel
z oklapnietym uszkiem.

Wskakuje wieczorem
pod twoja poduszke. (mis)



Odgadywanie 1 nazwy zabawki. Dzielenie nazwy na sylaby. Okreslanie gltosek na poczatku
wyrazu i na koncu wyrazu.

2. ,,Najbardziej lubi¢ bawi¢ si¢ ....” — poszukiwanie odpowiedzi metoda burzy mézgow.

3. ,,Nocne ktopoty zabawek Doroty” — stuchanie opowiadania E. Ostrowskiej. Rozmowa na
temat wystuchanego utworu. Okazjonalnie wykonanie pracy plastycznej ,,Moja ulubiona
zabawka”.

»Nocne klopoty zabawek Doroty”

MALGORZATKA: Dorotko, Dorotko, podnie$s mnie! Spadtam z wozka! Tak mnie noga boli.
MURZYNEK: Cicho! Obudzita$ mnie, Matgorzatko! Co ci si¢ stato?
MALGORZATKA: Bambo! Chodz tu Bambo! Spadtam z wézka. Ojej... moja noga!
MURZYNEK: Ojej, co my teraz zrobimy?

MALGORZATKA: Pom6z mi Bambo! Nie zostawiaj mnie samej! Wez mnie ze sobg!
MURZYNEK: No dobrze, oprzyj si¢ o mnie. Chodzmy!

MALGORZATKA: Co to? Przed nami $ciana!

MURZYNEK: Och, Matgorzatko! To mur z klockéw. Dorotka bawita si¢ wieczorem

i jak zwykle nie posprzatata! Ojej ... moja noga...

MURZYNEK: Tak ci¢ boli, Matgorzatko? Poczekaj, moze znajde jakies$ przejsécie.
(Murzynek idzie wzdtuz muru z klockéw, ale przejscia nie ma. Wraca do Matgorzatki.)
MURZYNEK: Nie przejdziesz, musze i$¢ sam.

MALGORZATKA: Dobrze, kochany Bambo!

(Matgorzatka zostaje sama, siedzi na podtodze. Bambo przechodzi przez mur z klockow
1 rozrzuca go. Za klockami siedzi mis.)

MIS: Co to ma znaczy¢? Wypraszam sobie.

MURZYNEK: Przepraszam cie¢, Misiu! Nie gniewaj si¢.

MIS: Dobrze, juz dobrze. Ale dlaczego ty zamiast spa¢, tazisz po nocy?

MURZYNEK: Matgorzatka spadla z wozka. Boli ja noga. Szukam bandaza.

MIS: Nie wiem, czy znajdziesz! Dorotka zostawita wielki nieporzadek.

MURZYNEK: Misiu, idZ do Matgorzatki. Ona jest zupetnie sama 1 boli j3 noga.

Posiedz przy niej.

MIS: Dobrze, pojde. Co mam jej powiedzieé?

MURZYNEK: Niech czeka.

(Murzynek znika — Mis$ podchodzi do Matgorzatki)

MIS: Bambo kazat ci czekaé. On zaraz wroci.

(Mis ktadzie si¢ i1 zasypia.)

MALGORZATKA: Mis$ zasnal. A co ja mam robi¢. Oj, jak bardzo boli mnie noga.
(Wraca Murzynek, w rgku trzyma biatg chustke.)

MALGORZATKA: O, jeste$ juz. Bardzo si¢ cieszg. A gdzie bandaz?

MURZYNEK: Przykro mi, ale nigdzie nie mogtem go znalez¢.

Przyniostem, wiec te chustke.

MALGORZATKA: I co ja teraz zrobig?

MURZYNEK: Nie martw si¢ Matgorzatko! Pomoge ci. Tg chustkg zabandazuje ci ndzke
i razem z Misiem pomozemy ci wej$¢ do wozka.



(Zawiazuje chustke na nodze lalki i1 uktada j3 w wézku).

MALGORZATKA: Dzi¢kuj¢ wam bardzo. Juz mnie troch¢ mniej boli. Ach, jaka jestem
senna.

I tak skonczyta si¢ smutna przygoda Matgorzatki. A gdy rano Dorotka wstata i rozejrzat si¢
po pokoju, bardzo si¢ zawstydzita. Potem podeszta do Matgorzatki, a gdy zobaczyla jej
zawini¢tg noge, zaczeta cos jej szepta¢ do ucha.

Po wystuchaniu opowiadania rozmowa z dzieckiem:

- Jaka przygode miala Matgorzatka smutng czy wesota?
- Dlaczego Matgorzatka przezyta takg smutng przygode?
- Kto pomagat Matgorzatce?

- Jak pomoégt Murzynek Matgorzatce?

4. ,,Worek prezentow” — zabawa na spostrzegawczos$c¢.

Dziecko losuje po jednym kartoniku. Zastanawia sie, jaki prezent ukryt si¢ w worku, widzac
jedynie jego fragment. Podaje jego nazwe i probuje zlokalizowac swojg zabawke w worku

i sprawdza, czy dobrze typowato.




5. Cwiczenia grafomotoryczne, taczenie kropek, kolorowanie powstatych zabawek.
Zwracanie uwagi na starannos$¢ 1 mieszczenie si¢ w konturze podczas kolorowaniu obrazka.
http://www.supercoloring.com/pl/lamiglowki/rysowanie-po-sladzie-i-kolorowanie-
mis?version=print
http://www.supercoloring.com/pl/lamiglowki/rysowanie-po-sladzie-i-kolorowanie-kon-
zabawka?version=print
http://www.supercoloring.com/pl/lamiglowkKi/rysowanie-po-sladzie-i-kolorowanie-zabawka-
do-ukladania?version=print
http://www.supercoloring.com/pl/lamiglowkKi/rysowanie-po-sladzie-i-kolorowanie-
hipopotam-0?version=print
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