Scenariusz zaje¢ w grupie 5-6 letnich
Temat: ,,Podroz po Polsce”

PROWADZACA : Dorota Bielawska, Marta Sikorska

CELE OPERACYIJNE:

dziecko potrafi:

- wskaza¢ na mapie stolice Polski, Wiste, Krakéw, morze Battyckie, géry
- dzieli wyrazy na sylaby,

- wyodrebnia gtoski w wyrazie,

- zna legende o powstaniu Warszawy

- wie, jakie miasto jest stolicg Polski

- wie, jaka jest najdtuzsza rzeka w Polsce

METODY: stowna, oglgdowa

FORMY: indywidualna, grupowa

POMOCE DYDAKTYCZNE: bibuta (biatg i czerwona), sie¢ rybacka, legenda o Warsie i Sawie,
piosenka , Ptynie Wista ptynie, plecak, owieczka, ciupaga, gra ,,Puszki”, drabinka, sznurki,
centymetry krawieckie

TERMIN: Czwartek 30.04.2021

PRZEBIEG ZAJEC:

1. Nauczyciel odtwarza utwor ,JesteSmy Polkg i Polakiem” w wersji instrumentalne;j.

W trakcie trwania utworu dzieci poruszajg sie swobodnie po dywanie, machajgc bibutg
(potowa grupy otrzymuje biaty pasek bibuty, a potowa — czerwony). Na przerwe w muzyce
tgczg sie w pary (czerwona wstgzka z biatg) tworzac flage.

2. Zabawa dydaktyczna ,,Podrézujemy po Polsce”

Podrézujemy po Polsce réznymi srodkami lokomociji, z kazdego miejsca, ktére odwiedzimy
zabieramy do walizki pamigtke.

Warszawa
Jedziemy pociggiem - przy piosence ,Jedzie pocigg z daleka”

a) Spotykamy Syrenke Warszawska, ktéra w sieci rybackiej ma dla nas: obrazek duzego
miasta, napis ,,Warszawa”, legende o Warszawie

- stuchanie i ogladanie legendy o Warsie i Sawie
- przypomnienie, ze Warszawa to stolica Polski
- zapoznanie z herbem Warszawy, omdéwienie wygladu



- wskazanie na mapie gdzie znajduje sie Warszawa
- ,Co kojarzy sie z duzym miastem”? — burza mézgéw

b) Wspdlne odstuchanie i proba zaspiewania piosenki ,Ptynie Wista, ptynie”
c) ,Dtugosé Wisty”- zabawa matematyczna (podziat na 3 grupy)

Nauczyciel wrecza druzynom zestawy miarek (sznurki, centymetry krawieckie). Zadaniem
dzieci jest dokonanie pomiaréw tasiemki (Wisty). Poréwnywanie wynikoéw.

Gory - Zakopane

Lecimy samolotem (wykonany wczesniej przez dzieci z papieru) - znajdujemy plecak a w nim:
owieczka, obrazek gor, napis ,gory”, ciupage

a)
- umieszczenie na mapie ilustracji obrazujgcej géry oraz wyraz ,,gory”
- oglagdanie przedmiotow charakterystycznych dla tego regionu

b) ,,Wspinaczka gorska”- zabawa z elementem czworakowania (wykorzystanie plastikowych
drabinek)

,Jako, ze jestesmy w gorach sprobujemy wspiqc sie na szczyt. W wspinaczce pomogq nam
drabinki. Ustawcie sie na brzegu dywanu druzynami w rzedzie. Zobaczymy, ktora druzyna
zdobedzie szczyt gorski jako pierwsza. Musimy pamietac, by po drabinkach wspinac sie na
czworakach.”

c) ,Matematyczne szczyty”- zabawa matematyczno- konstrukcyjna ( wykorzystujemy do tego
gre — puszki).

Krakow

Poczatek wycieczki po Krakowie odbywa sie przy dzwiekach krakowskiego hejnatu.
Nauczyciel wyjasnia dzieciom, co to za melodia i méwi o jej znaczeniu.

a) Podréz do Krakowa - zabawa ruchowa przy piosence Aidy ,,Mucha w mucholocie”,
pokazanie miasta na mapie, umieszczenie kartonika z nazwg miasta na mapie, nawigzanie do
legendy o smoku wawelskim.

b) Podziat na sylaby wyrazu ‘Krakdw’, na gtoski smok , umieszczenie napisow na mapie.

c) ,Owce dla smoka”- zabawa z elementem rzutu i celowania ( plastikowe piteczki, kosze na
$mieci z wizerunkiem smoka)

Morze Baftyckie




Wyprawa statkiem - wizualizacja toczgcej sie opowiesci. Nauczyciel kapitan, dzieci zatoga w
czapkach zrobionych z gazet. Dzieci stojg w rozsypce na srodku sali — jest to poktad.

a) Nauczyciel improwizuje opowies¢. Dzieci wykonujg polecenia:

- ,ha prawg burte” — dzieci biegng na prawg strone sali,
- ,ha lewg burte” — dzieci biegng na lewa strone sali,

- ,ha rufe” — dzieci biegng na koniec sali,

- ,na dziéb” — dzieci biegng na poczatek sali.

Dzieci nasladujg odgtos silnie wiejgcego wiatru. Po chwili wszystko ustaje, statek doptywa do
brzegu. Dzieci znajdujg skrzynie skarbéw. W skrzyni sg przedmioty: obrazek morza i latarni,
napis ,morze”, muszle, koperte z pytaniami

- stuchamy odgtosu szumu morza w muszlach

- umieszczamy na mapie, w odpowiednim miejscu ilustracje obrazujgce morze, a takze
wyraz ,morze”

- poszukiwanie w sali butelki z listem (zabawa ciepto-zimno). Nauczyciel odczytuje list, w
ktérym znajduja sie pytania - dzieci odpowiadajg na nie:

Korzystamy z kapieli tylko w miejscach do tego przeznaczonych?
Ptywamy w morzu tylko pod opieka dorostych?

Chronimy oczy i gtowe przed storicem?

Przechodzimy przez jezdnie na zielonym sSwietle?

Wedrujemy po piasku w butach?

b) odszukiwanie w piasku ukrytych muszelek — zabawa sensoryczna
3. Gra przestrzenna - utrwalenie wiadomosci o Polsce.

Na podtodze ustawionych jest 20 obreczy, 2 pionkii duza kostka. Dzieci dzielg sie na dwa
zespoly. Zadaniem graczy jest wyrzucenie jak najwiekszej liczby oczek, na kazdym przystanku
nauczyciel zadaje pytanie dotyczgce naszego miasta, kraju. Zadaniem druzyn jest
odpowiedzieé na pytanie. Jezeli druzyna nie odpowie prawidtowo na pytanie cofa sie 0 3
pola. Wygrywa druzyna, ktéra jako pierwsza dotrze do mety.

Pytania do gry:

e Ptynie Wista ptynie, po jakiej krainie?

e Jaki kraj oznacza znak, na czerwonym polu biaty ptak?

o  Wymysli gtowa ciekawa, jakiego kraju stolicg jest miasto Warszawa?

o Dzieci, ktére uwaznie stuchajg wazne miejsca w miescie Gdyni tez znajq.

e Pytanie to nietrudne, kazdy to z Was przyzna. Jak sie nazywa nasza ojczyzna.

e Pytanie to nietrudne, kazdy to z Was przyzna. Jak sie nazywa szkota/przedszkole do
ktorego chodzimy?

e Pytanie to nietrudne, kazdy to z Was przyzna. Jak sie nazywa nasze miasto?

e Podaj trzy polskie miasta.

o Nad jakim morzem lezy nasz kraj?



e Jak nazywa sie miejsce w naszym miescie, do ktorego przyptywajq statki.
e Jak nazywa sie najdtuzsza rzeka w Polsce
e Nazwa miasta rozpoczyna sie na gtoske ,,K”, mieszkat tam smok wawelski?

4. Na zakonczenie relaksacja przy odgtosach szumu fal — ,,Po naszej podrdzy, czas na
odrobine relaksu na plazy. Zamknijcie oczy i wyobrazcie sobie, ze lezycie na cieptym piasku,
storice ogrzewa nasze twarze. Przypomnijcie sobie, jakie miasta Polski poznalismy w
ostatnich dniach.”



