SCENARIUSZ ZAJEC PROWADZONYCH W GRUPIE 5-6 LATKOW

Prowadzaca: Dominika Lagowska
Data: 06.02.2024
Temat: ,,Zabawy z literg G~
Cele ogdlne:
e rozbudzanie zainteresowan matematyka
e rozwijanie logicznego mys$lenia;
Cele operacyjne:
e uwaznie stucha zagadek zadanych przez nauczyciela;
e odpowiada na zagadki i pytania;
e dokonuje analizy i syntezy gltoskowej wyrazow
e rozpoznaje i nazywa drukowang matg i wielka litere ,,G, g”
e wyodrebnia gloski w nagtlosie 1 wyglosie

Metody:

e stowne

e o0gladowe

e Czynne,
Formy pracy:

e zbiorowa

¢ indywidualna,
Srodki dydaktyczne:

tablica multimedialna, ilustracje przedstawiajace: gasienice, gotgbia, Gumisia, Gargamela,
garnek, gitare, grzyby, guzik, grabie, wagon, waga, flaga, kogut, ognisko, tygrys, noga,
todyga, igta, ogorek, czotg, rog, pociag, pstrag, pierdg, mozg ; kolorowe kartki papieru, kartka
z narysowanym drzewem, pudetko z zagadkami, radio, karteczki z wyrdznienie gloski

W wyrazie, gra ,,szalone czoto”.

Przebieg zajeé:
1. Spotkanie w kregu na dywanie, powitanie piosenka.
2. Zagadki z pudetka. Wybrane dziecko losuje zagadkg.
e Zbieramy je w lesie na jesien, ale tylko jadalne (grzyby)
e Parkujemy w nich samochdd (garaz)
e Cho¢ ma dwoje uszu, to nie styszy w cale. Mama w nim obiadki gotuje wspaniale.
(garnek)
e w dzien ich nie uslyszysz, cho¢ sa nad nami. Mozna je zobaczy¢ nocg 1 wieczorami
(gwiazdy)
e To jest kula kolorowa
e Na niej plam tak wiele, dominuje bigkit nieba, jest tez biel i zielen (globus)
Podpowiedz: to kula na ktérej znajduje si¢ mapa §wiata. Mozemy zobaczy¢ wszystkie
kontynenty $wiata. Ta kula si¢ kreci i jest na nozce.
3. Rozmowa kierowana:



- Jak myslicie co taczy te wszystkie obrazki? (kazdy z wyrazOw rozpoczyna si¢ na gtoske
»G”)

- Prezentacja litery G — zapoznanie z symbolem graficznym litery ,,G”

- Czy znacie wyrazy, ktorych nazwy rozpoczynaja si¢ na gloske ,,G”?

Nauczyciel prezentuje dzieciom przygotowanie wczesniej narysowane na kartce drzewo.
Drzewo nie posiada gatezi. Zadaniem dzieci jest dorysowanie gatezi i podanie wyrazu

rozpoczynajacego si¢ na gltoske ,,G”. Jedna galaz to jeden wyraz.

4. Zabawa muzyczno-ruchowa ,,Gasienica”. Dzieci siedzg w kole gesiego. Nauczyciel
prowadzi zabawe przy muzyce.

5. ,,Koto fortuny” — zabawa ruchowa. Dzieci korzystajac z tablicy multimedialnej loduja
zadania do wykonania np.: nasladuj goryla, trzes sie jak galaretka, graj na gitarze itd.

6. Odszukaj gtoske ,,G”— wyrdznianie gloski w wyrazie.

7. Krzyzéwka — dzieci rozwiazuja krzyzowke na tablicy multimedialnej z pomoca
nauczyciela. Kazda odpowiedz zawiera na poczatku wyrazu gtoske ,,G”.

8. Zabawa ,,Szalone Czoto-Kim, czym jestem?” — zabawa w skojarzenia.

Nauczyciel zaktada sobie na glowe opaske. Jedno dziecko losuje kartke z obrazkiem, ktora

wktada w opaske nauczyciela. Zadaniem dzieci jest tak podpowiada¢ nauczycielowi stowami,
aby odgadl kim lub czym jest. Po odgadnigciu przez nauczyciela stowa, nastepuje zamiana

miejscami. Dzieci dobierajg si¢ parami i w parach graja ze soba.

9. Praca plastyczna ,,Gasienica”.

Nauczyciel rozdaje dzieciom kolorowe kétka wycigte z papieru. Na kazdym kotku widnieje

inna cyfra od 0-25.

Zadaniem dzieci jest narysowanie na swoim kotku przedmiotu lub zwierzecia, ktérego nazwa

rozpoczyna si¢ na gloske ,,G”.

Nastepnie dzieci majg za zadanie ulozy¢ na dywanie jedng dtugg gasienice z kotek zwracajac

uwage na prawidtowa kolejnos$¢ potozenia ponumerowanych koét.

10. Ewaluacja: Nauczyciel pyta dzieci co podobato im si¢ najbardziej na zajeciach i co
chcieliby powtorzy¢.



