SCENARIUSZ Z ZAKRESU ZASTOSOWANIA NOWATORSKICH METOD
WSPIERAJACYCH PROCES CZYTANIA

Prowadzaca: mgr Dominika FLagowska
Data: 15.11.2023 r.
Grupa: 5-6 latki
Temat: ,,Zabawy z literkami
Cele ogolne:
o Wprowadzenie dziecka w §wiat liter.
o Ksztaltowanie gotowosci do nauki czytania i pisania.
o Dostrzeganie pozytywnych odczu¢ i satysfakcji z osiggnigtego sukcesu.
Cele szczegolowe — dziecko:
e rozumie polecenia i umie je wykonac,
e rozpoznaje wizytowke ze swoim imieniem,
e rozpoznaje litery w swoim imieniu,
e porusza si¢ w rytm muzyki,
e wie, Ze imiona rozpoczynaja si¢ wielka litera,
e wspdlpracuje z réwiesnikami,
e wyszukuje obrazki na okreslong gloske,
e dzieli wyrazy na sylaby,
o sklada wyraz z ustyszanych glosek,
e uktada wyrazy z sylab,
e odczytuje utozony wyraz i rysuje jego znaczenie
Metody:
Czynne — zadan stawianych do wykonania, ¢wiczen utrwalajacych,
Aktywizujaca — samodzielnych doswiadczen,
Stowne — rozmowy,
Ogladowe — pokaz,
Formy pracy:
« indywidualna
 Zzbiorowa
Srodki dydaktyczne:
wizytowki z imionami dzieci, ptyta CD z muzyka, kartki z literami, koperty z obrazkami,
kartoniki z wyrazami, kartoniki z sylabami, kartki, kartki z u$miechni¢tg i smutng mina,
naklejki,
Przebieg zajeé:
1. Powitanie wszystkich dzieci wspdlng piosenka ,,Nowy dzien si¢ zaczal”
2. Sprawdzanie obecnosci — wizytdwki z imionami dzieci roztozone na dywanie, nauczyciel
kolejno przywotuje dzieci, a one podchodza i szukajg wizytowki ze swoim imieniem
i wktadaja do koszyka z napisem obecni, pozostate imiona nieobecnych dzieci wszyscy razem
z nauczycielem odczytuja i zostaja umieszczone w pudetku nieobecni.
3. Litery w imionach — wyszukanie w wizytdwkach liter podanych przez nauczyciela.
Nauczyciel podaje gloske gtosno, a dzieci majace je w swoim imieniu wstaja:
— Proszg, aby wstaly dzieci, ktorych imiona rozpoczynaja si¢ na gloske ,,m” itd.



— Prosze, aby wstaty dzieci, ktore maja gloske ,,i” w swoim imieniu,

— Prosze, aby wstaty dzieci, ktore na koncu imienia majg gloske ,,a” itd.

5. Zabawa ruchowa ,,Samolot” — wszystkie dzieci udaja samoloty stojace na lotnisku.
Nauczycielka pokazuje symbol graficzny litery ,,m”. Dzieci, ktore maja gloske ,,m” w swoim
imieniu, startuja do lotu.

6. Zabawa dydaktyczna ,,Stlowa”- wyszukiwanie obrazkéw na okreslong gloske, podzial stow
na sylaby 1 gloski.

Dzieci otrzymuja w kopertach obrazki rozktadaja je przed sobg. Nauczyciel unosi do gory
kartonik z symbolem graficznym litery, a dzieci wskazujg obrazek rozpoczynajacy si¢ na
okreslong gltoske. Wspdlnie z nauczycielem dzielenie nazwy obrazkdéw na sylaby.

7. ,,Tahczace dzieci” — dzieci tanczg swobodnie przy muzyce, nauczyciel pokazuje kolejno
wizytowki z imionami, po rozpoznaniu swojego imienia kazdy podchodzi do nauczyciela.

8. ,,Gra w sylaby” — uktadanie wyrazow z sylab. Na dywanie rozsypane sg sylaby oraz cate
wyrazy. Zadaniem dzieci jest potaczy¢ tak sylaby, aby utworzyly wyrazy znajdujace si¢ na
dywanie.

9. ,,Jaka sylabe widzisz?”

Zadaniem dzieci jest odnalezienie jak najwigcej sylab w chmurze sylabowe;j.

10. Uzupehnij wyrazy odpowiednimi sylabami tak, aby powstal wyraz, ktory ustyszysz.

11. ,,Zabawa w kaszy” — dzieci w rozsypanej na tacy kaszy probuja napisa¢ palcem wybrane
przez nauczyciela litery, nastepnie chetne dzieci probujg napisa¢ swoje imig.

12. Ewaluacja — podzigkowanie dzieciom za zajgcia i przyklejanie naklejek na karte

z u$miechnietg buzia (jesli zajgcie podobato si¢) lub smutng ( jesli si¢ nie podobato).



