SCENARIUSZ SPOTKANIA ANDRZEJKOWEGO
Z UDZIALEM RODZICOW W GRUPIE IV

prowadgca: mgr Dorota Sikorska
mgr Ewa kacioch

1.Temat: ,Andrzejkowe wraby w przedszkolu”.
2. Data:29.11.2012
3. Cele operacyjne (dziecko...):

% zna r@ne wr&by i zabawy andrzejkowe

% uczestniczy w zabawach integracyjnych

% bawi sk i wspoipracuje z dorostymi
4. Metody pracy:

% stowna (instrukcja nauczyciela)

% praktycznego dziatania (zadania stawiane dziecioymdzicom

do wykonania

5. Formy pracy: indywidualna, zbiorowa
6. Srodki dydaktyczne: plakat, wizytéwki w ksztaicie duszkéw w czterech
kolorach, zapalonaswieczka w ozdobnymswieczniku, kota w czterech
kolorach, woreczek, sztalugi z naklejonymi kotambznaczeniami znaczenia
okreslonego koloru, andrzejkowe puzzle z haste$wiety Andrzeju daj nam
zna¢, co se bedzie z nami dzi&”, medal dla zwyeizcy zabawy ,Kto pierwszy,
ten lepszy”, gorsze, miska z wpdyazety, medale ,Super tancerz”, plastikowa
butelka, koto z promieniami, na ktérych wpisagesnaczenia, serduszka
z imionami chtopcéw i dziewczynek, materialy do wylania drzewka
szczscia, klucz, wosk, ilustracja kota i kolorowe miskicz

PRZEBIEG SPOTKANIA

Na drzwiach umieszczony plakat
zaproszenie nagiujacej tresci:
Dziern wrozb i czarOw oraz tajemniczych zakl

Chcesz poznaswoy przyszté¢? Prosimy do nas!
29 listopada o0 godzinie 15.30 zaczyna dzfadaarodziejska moc.

1. Wizytéwki.
Rodzice wybieraj wizytowki w specjalnie przygotowanych koszyczkach
wedtug napisanej instrukcji: Wybierz duszka w keéortwojego nastroju



(czerwony — ciekaw&d, niebieski — wesoty, zielony — radosny, biaty —
smutny). Napisz na nim swoje iniprzyczep do ubrania.

2. Powitanie w kregu.
Dzieci wraz z rodzicami stpjw kole. Prowadzagy
opowiada o0 magicznej iskierce — zapaléwsgczce w ozdobnym
swieczniku. Uczestnicy zabawy podawiecznik z gk do ik kierujac
s¢ w prawg strore, do momentu, gdy wrdci ona do prowackgo.

3. Zabawa ruchowa z elementendpiewu.

Wszystkich pieknie witam Was
na zabawe nadszedt czas.
W prawo skok, w lewo skok
teraz obrét uscisk rak.

W prawo skok, w lewo skok
teraz obrét uscisk rak.
Juz raczkami klap, klap, klap
juz nézkami cztap, cztap, cztap.
W prawo skok, w lewo skok
teraz obrét uscisk rak.

4. Wrb6zba ,,Zaczarowane kota”
Rodzice wraz z dzieckiem logujz woreczka kolorowe kota.
Poszczegolne kolory két mapkreslone znaczenie:

% zielone — sukcesy w pracy zawodowej

% czerwone — przed Talwielka podra

» niebieskie — sze#cie sprzyja Ci we wszystkim

% z0lte — pomyl sobiezyczenie, a na pewnogsspetni

W ten sposob prowadey dokonat podziatu rodzicow wspolnie

z dzig€mi na cztery zespoty.

Rodzice po wyecignigciu odpowiedniego koloru kota siadaj

z dzieckiem przy sztaludze, gdzie przyklejone kegd w takim samym

kolorze.  Prowadgy odwraca sztalug na ktérej znajduje i

wyjasnienie znaczenia wylosowanego koloru.
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5. Andrzejkowe puzzle.
Zadaniem rodzicoéw wraz z dZmi jest utzenie andrzejkowych puzzli,
naklejenie na kartki z bloku technicznego i odcmygapowstatego
hasta:
- Zielony — ,Swiety Andrzeju



» Czerwony — daj nam zn&
* Niebieski - co s bedzie

Utworzone hasto powtarzamy po kadym zadaniu lub zabawie.

6. Zabawa ,Kto pierwszy, ten lepszy” — tylko dla Rodzcow
W zabawie bior udziat tylko rodzice, dzieci ich dopingujKazdy
Rodzic bierze krzesetko i ustawia na dywanie. Kefds jest 0 jedno
mniej niz uczestnikOw. Rodzice spaceywyv trakcie muzyki, a gdy
muzyka milknie zajmwj miejsce. Kto nie zgky ushs$¢ odpada itd.
Rodzic, ktéremu uda i pozostd najdiuzej wygrywa i zostaje
nagrodzony medalem zwyeiy.

., Swiety Andrzeju daj nam zna¢, co sé bedzie z nami dzig!!!”

7.Wro6zba ,Moneta w studni”
Nasrodku sali stoi studnia z wadKazde dziecko otrzymuje 1 grosz
I wypowiadajc zakkcie:

, Hokus - pokus, czary - mary,
aby wrozby sie spehity, ziemy dary.”

wrzuca monet do studni. Rzut odbywa ¢siprzez lewe ramgi a czyja
moneta wpadnie do wody, ten ma szams spetnienieyczenia.

8. Zabawa ruchowa ,Taniec na gazecie”
Dzieci i rodzice dobiergjsic parami. Kada para otrzymuje gazet
I rozktada ja na dywanie. Paryatag na gazecie w rytm muzyki tak, aby
nie spac¢. Kiedy umilknie muzyka, gazetskiada si w pét i znow
rozpoczyna sitaniec. Dzieci, ktore spagiz gazety odpadaj Wygrywa
ta para, ktora najdhej tarczy na gazecie. Na koniec zabawy wszystkie
pary otrzymuj medale ,Super tancerz”.

9. Wrdzba , Wiruj aca butelka”
Nasrodku sali ley butelka, a wokot niej promienie - karteczki
z dobrymi wr@bami. Kady (dziecko i rodzic) kici butellg
I odczytuje wrabg, ktorag wskazuje butelka.



Oznaczenia:

WKkroétce pojedziesz na wycieezk
Czeka C¢ mite spotkanie.
Dostaniesz gkkny prezent.

Ktos o Tobie marzy.

Spetni sie Twoje marzenia.
Czeka cg radasé.

Czeka C¢ niespodziewany wyjazd.
Czeka C¢ mita niespodzianka.
Zaprzyjanisz sg Z nowy 0soly.
Wygrasz nagrod pieniezng.

10.Taniec rodzica z dzieckiem ,Koziotki”.

11.Wrdzba ,Serca”
Na sali rozwieszoneg90 obu stronach serduszka, na ktérych naklejene s
imiona dziewczynek i chiopcow. Dzieci podchedzlo wybranego
serduszka zrywajz linki i prosz o odczytanie przez rodzica imienia
przysztejzony lub neza.

12. Dzieci wspolnie z rodzicami siadajlo stolikdw i wykonuj ,,Drzewko
szczscia”.

13.,,Lanie Wosku”
Dzieci przy pomocy rodzicow lgjwosk przez klucze, page na cienie
rzucane ndcianie zobacg, co czeka je w dalekiej przysz.

14. Podczas rozchodzenig siczestnicy pod sylwgtczarnego kota
przyklejap miseczki w wybranym kolorze, ktéra jest odpowiedza
pytanie: ,Jak si bawites (-tas) na andrzejkach?

Poszczegolne kolory oznaczaj
¢ pomaraczowy — wspaniale
%20ty — dobrze
¢ szary — tak sobie
+ fioletowy — niezbyt dobrze



