SCENARIUSZ SPOTKANIA WARSZTATOWEGO DLA DZIECI | RODZICOW

"Morska wyprawa”
uczymy sie konstruowania prostych gier - opowiadan
wg pomystu E.Gruszczyk-Kolczynskiej

/scenariusz do zajec dla dzieci 5-6 letnich/

Autor scenariusza:
= Matgorzata Kryszczak

1.CELE:
= dziecko uczy sie konstruowania prostych gier - opowiadan
= ksztattuje swojg odpornos¢ emocjonalng
= Cwiczy sprawnos¢ manualng oraz kodowanie informacji w sposéb czytelny
dla innych
= zastosowanie w praktycznym dziataniu nabytych umiejetnosci
2.PRZEBIEG:
1. Dziatania wstepne-przygotowania do morskiej podrozy
= Proporczyk-dzieci wspolnie z rodzicami ozdabiaja proporczyk, na
ktorym rysuja skojarzenia zwigzane z morska podrdéza, nastepnie
przypinaja go do sznurka-tworzac zagiel na statku
2. Powitanie przez kapitana statku
Witam tych, ktorzy:
= lubig dalekie podréze
= chcieliby poptynac na bezludna wyspe
= woleliby polecie¢ na ksiezyc
= nie lubig podrézowac, wola spedzac czas w domu
3. Zabawa "Lina okretowa" (przy melodii "Statek” - pedagogika zabawy) Stojac
w kregu podajemy z reki do reki "na niby" ciezka line okretowa. Gdy lina
obejdzie wkoto, zawigzujemy wezet, ktadziemy na podtodze. Przestepujemy
prawa noga do srodka, lewa wykopujemy daleko za siebie wszystkie smutki,
zmartwienia, ktopoty, zebysmy mogli przez najblizsza godzine wesoto sie
bawic.
4. Rozwiazanie szyfrogramu, ktorego hasto stanowi temat zajecia
"MORSKA WYPRAWA"
5. Odczytanie listu od Pirata Rabarbara-zaproszenie na morska wyprawe.
A-HOJ! WILKI MORSKIE!
Styszatem, ze wybieracie sie na daleka morska wyprawe. Moze uda si¢ wam
dotrzec¢ na mojg wyspe "HULA- GULA". Ale uwazajcie-na morzu czekajg na was
rézne, czesto niebezpieczne przygody. Styszatem jednak, ze jestescie
dzielnymi "Wilkami Morskimi”, wiec na pewno sobie poradzicie. Na wyspie,
dawno temu ukrytem SKARB. Moze uda sie wam go odnalez¢.
POWODZENIA! A-HOJ!
PIRAT - RABARBAR



10.

1.

. Zabawa z gazetami-tworzenie ze statku wykonanego wczesniej z gazety

kamizelki ratunkowej.
Wspolne konstruowanie gry na dywanie, podziat na 2 zespoty (zatogi), wybor
kapitana statku (pirata).
Po dotarciu na wyspe, dzieci znajduja list:
] A-HOJ!

Swietnie sobie poradziliscie. Obie zatogi byty bardzo dzielne i odwazne-
pokonaliscie wszystkie niebezpieczenstwa na morzu. Ale teraz czeka na was
kolejne zadanie. Szukajcie skarbu ! podpowiem wam tylko, ze pilnuje go
bardzo grozny zwierz. Nie zblizajcie sie do niego zbyt blisko! Jesli umiecie
czarowac-moze uda sie wam go uspic. Pdzniej jeszcze najodwazniejszy z was
musi podrapac go za lewym, pozniej za prawym uchem. Dopiero wtedy SKARB
BEDZIE WASZ!

POWODZENIA!

WASZ PRZYJACIEL-RABARBAR

. Samodzielne konstruowanie gier - opowiadan w parach : rodzic - dziecko,

ustalanie regut, rozgrywanie gry.

Powrdt z dalekiej podrézy-siadamy w kole, swobodne wypowiedzi dzieci
i Rodzicow, nt. zabaw, ktore podobaty im sie najbardziej, wrazen po wspélnej
zabawie.

Dzieci sprzataja poktad statku (porzadkowanie sali). Nauczycielka prowadzaca

zajecie rozmawia z Rodzicami (zapoznanie z celami zajecia, wymiana
spostrzezen, uwag).



