ANDRZEJKOWE WROZBY W PRZEDSZKOLU

/scenariusz spotkania andrzejkowego z udziatem rodzicéw w grupie IV/

Autor scenariusza:
= Dorota Sikorska

1. CEL GLOWNY:
= Wspomaganie rozwoju psychoruchowego dziecka poprzez ruch i bliski
kontakt emocjonalny z rodzicem.

2. CELE OPERACYJNE(DZIECKO...):
= zna rozne wrozby i zabawy andrzejkowe
= uczestniczy w zabawach integracyjnych
= bawi sie i wspoétpracuje z dorostymi

3. METODY PRACY:
= stowna (instrukcja nauczyciela)
= praktycznego dziatania (zadania stawiane dzieciom i rodzicom do wykonania)

4. FORMY PRACY:
= indywidualna
= zbiorowa

5. SRODKI DYDAKTYCZNE:
= plakat,
= wizytowki w ksztatcie duszkow w czterech kolorach,
= zapalona swieczka w ozdobnym swieczniku,
= kota w czterech kolorach,
= woreczek,
= sztalugi z naklejonymi kotami i oznaczeniami znaczenia okreslonego koloru,
- andrzejkowe puzzle z hastem "Swiety Andrzeju daj nam znaé, co sie bedzie
Z nami dziac",
= medal dla zwyciezcy zabawy "Kto pierwszy, ten lepszy”,

= grosze,
= miska z woda,
= gazety,

= medale "Super tancerz”,

= plastikowa butelka,

= koto z promieniami, na ktorych wpisane sa oznaczenia,
= serduszka z imionami chtopcow i dziewczynek,

= materiaty do wykonania drzewka szczescia,

»  klucz,

= wosk,

= ijlustracja kota

= kolorowe miseczki.



6. PRZEBIEG SPOTKANIA:

w

Na drzwiach umieszczony plakat
zaproszenie nastepujacej tresci:
Dzien wrozb i czaréw oraz tajemniczych zakle¢.
Chcesz pozna¢ swoja przysztosc? Prosimy do nas!
29 listopada o godzinie 15.30 zaczyna dziata¢ czarodziejska moc.

. Wizytowki.

Rodzice wybieraja wizytowki w specjalnie przygotowanych koszyczkach
wedtug napisanej instrukcji: Wybierz duszka w kolorze twojego nastroju
(czerwony - ciekawosc, niebieski - wesoty, zielony - radosny, biaty - smutny).
Napisz na nim swoje imie i przyczep do ubrania.

Powitanie w kregu.

Dzieci wraz z rodzicami stoja w kole. Prowadzajacy opowiada o magicznej
iskierce - zapalonej swieczce w ozdobnym swieczniku. Uczestnicy zabawy
podaja $wiecznik z rak do rak kierujac sie w prawa strone, do momentu, gdy
wroci ona do prowadzacego.

. Zabawa ruchowa z elementem $piewu...
. Wrézba "Zaczarowane kota"

Rodzice wraz z dzieckiem losuja z woreczka kolorowe kota. Poszczegoélne
kolory két maja okreslone znaczenie:

o zielone - sukcesy w pracy zawodowej

o czerwone - przed Toba wielka podréz

o niebieskie - szczescie sprzyja Ci we wszystkim

o zOtte - pomysl sobie zyczenie, a na pewno sie spetni
W ten sposob prowadzacy dokonat podziatu rodzicow wspoélnie z dzie¢mi na
cztery zespoty. Rodzice po wyciagnieciu odpowiedniego koloru kota siadaja
z dzieckiem przy sztaludze, gdzie przyklejone jest koto w takim samym
kolorze. Prowadzacy odwraca sztaluge, na ktérej znajduje sie wyjasnienie
znaczenia wylosowanego koloru.

. Andrzejkowe puzzle.

Zadaniem rodzicow wraz z dziecmi jest utozenie andrzejkowych puzzli,
naklejenie na kartki z bloku technicznego i odczytanie powstatego hasta:

= Zielony - "Swiety Andrzeju

= Czerwony - daj nam znac

= Niebieski - co sie bedzie

Utworzone hasto powtarzamy po kazdym zadaniu lub zabawie.

. Zabawa "Kto pierwszy, ten lepszy" - tylko dla Rodzicow

W zabawie biora udziat tylko rodzice, dzieci ich dopinguja. Kazdy Rodzic
bierze krzesetko i ustawia na dywanie. Krzesetek jest o jedno mniej niz
uczestnikow. Rodzice spaceruja w trakcie muzyki, a gdy muzyka milknie
zajmujg miejsce. Kto nie zdazy usias¢ odpada itd. Rodzic, ktéremu uda sie
pozosta¢ najdtuzej wygrywa i zostaje nagrodzony medalem zwyciezcy.
"Swiety Andrzeju daj nam zna¢, co sie bedzie z nami dzia¢!!!"

. Wrozba "Moneta w studni”

Na srodku sali stoi studnia z woda. Kazde dziecko otrzymuje 1 grosz
i wypowiadajac zaklecie:
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"Hokus - pokus, czary - mary,
aby wroézby sie spetnity, zt6zmy dary."

wrzuca monete do studni. Rzut odbywa sie przez lewe ramie, a czyja
moneta wpadnie do wody, ten ma szanse na spetnienie zyczenia.

. Zabawa ruchowa "Taniec na gazecie"

Dzieci i rodzice dobieraja sie parami. Kazda para otrzymuje gazete
i rozktada ja na dywanie. Pary tancza na gazecie w rytm muzyki tak, aby nie
spasc. Kiedy umilknie muzyka, gazete sktada sie w pot i zndw rozpoczyna sie
taniec. Dzieci, ktore spadng z gazety odpadaja. Wygrywa ta para, ktéra
najdtuzej tanczy na gazecie. Na koniec zabawy wszystkie pary otrzymuja
medale "Super tancerz".

. Wrozba "Wirujaca butelka”

Na srodku sali lezy butelka, a wokoét niej promienie - karteczki z dobrymi
wrézbami. Kazdy (dziecko i rodzic) kreci butelka i odczytuje wrézbe, ktorg
wskazuje butelka.

Oznaczenia:

Wkroétce pojedziesz na wycieczke.

Czeka Cie mite spotkanie.

Dostaniesz piekny prezent.

Kto$ o Tobie marzy.

Spetnia sie Twoje marzenia.

Czeka cie radosc.

Czeka Cie niespodziewany wyjazd.

Czeka Cie mita niespodzianka.

Zaprzyjaznisz sie z nowa osoba.

Wygrasz nagrode pieniezna.

Taniec rodzica z dzieckiem "Koziotki".

Wrézba "Serca"

Na sali rozwieszone sa po obu stronach serduszka, na ktérych naklejone sg
imiona dziewczynek i chtopcow. Dzieci podchodza do wybranego serduszka
zrywaja z linki i prosza o odczytanie przez rodzica imienia przysztej zony lub
meza.

Dzieci wspolnie z rodzicami siadaja do stolikow i wykonuja "Drzewko
szczescia".

"Lanie Wosku"

Dzieci przy pomocy rodzicow leja wosk przez klucze, patrzac na cienie
rzucane na scianie zobacza, co czeka je w dalekiej przysztosci.

Podczas rozchodzenia sie uczestnicy pod sylweta czarnego kota przyklejaja
miseczki w wybranym kolorze, ktéra jest odpowiedziag na pytanie: "Jak sie
bawites (-tas) na andrzejkach? Poszczegolne kolory oznaczaja:

- pomaranczowy - wspaniale

- Z6tty - dobrze

- szary - tak sobie

- fioletowy - niezbyt dobrze



